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Tervetuloa Pietarsaareen, sporting ammunnan PARATIISIIN!

On aina ilo ja kunnia jarjestaa kansallisia arvokisoja ja meillda JSF:lla on ollut kunnia toimia

jo usein arvokisojen isantana. Ensimmaisena haluan kiittda talkoo porukkaa joka omalla

suurella panoksellaan on namakin kisat mahdollistaneet! Kiitos yhteistydbkumppaneille HW-company,
Sako Finland, Beretta, RUAG-ammotec, Veho, Orum ja lukuisat muut! Kuten aiemmin olen maininnut
ilman teita olisi tapahtumat kuin haat ilman morsianta!

Tassa kirjeessa hieman tietoa viikonlopun tapahtumasta, seka ohjeita mm. tuomari toimintaan.
Mukana my®&s kartta alueesta jotta jokainen 16ytaa helposti tarvittavat paikat.

Maksuvalineena meilla kdy kateisen lisdksi suurin osa yleisistd maksukorteista.

Poolshoot ala Hans Sundstrom pe 15.6 klo 14.00

Kisan osallistumismaksu on 10€ josta 50% menee palkintopottiin. Osallistumiskertojen maaraa ei ole
rajoitettu vaan voit ampua niin monesti, kuin haluat ja siten parantaa mahdollisuuttasi pottiin.
Tasatulos tilanteessa palkinto jaetaan kristillisesti tasan Sunnuntaina.

Osallistumismaksu kahvioon tai valvojalle.

FunShoot su 17.6

Sunnuntaina on mahdollista ampua taukojen vélissa tai muuna vapaa-aikana Fun shootia ja virittaa
ammuntaansa ennen kisasuoritusta. Hinta funshootissa on 6€. Liput funshootiin kahviosta.

Kahvio palvelee jokainen paiva

Kahviosta saatavilla jaatel6a, limsaa, kahvia, pullaa, makkaraa ym herkullista.
Lauantaina sekd sunnuntaina my&ds lamminta ruokaa.

Ampuma leiskat (kartta mukana josta leiskojen sijainti ilmenee):

LAUANTAINA SUNNUNTAINA
HW-Company Swedteam
Beretta Sako
Tikka Franchi (lauantain leiska 2)
Hella/Orum (Funshoot leiska sunnuntaina) Veho (lauantain leiska 3)

Ohjeet tuomarointiin:

Kaikki ampujat toimivat tuomareina vuorollaan. Ainoastaan sarjojen LV, Y17,Y66 seka Y73 ampujien
ei tarvitse tuomaroida.

Tuomarin vaihdot on tapahduttava keskeyttdmattd ammuntaa, eli seuraavasti:

Tuomarointi vuorosi koittaessa, kun olet ampunut valmiiksi 5 hakin, on sinulla noin 3 minuuttia aikaa,
ottaa juomaa, nauttia savuke, sydda jotakin seka laittaa ase pussiin. Siind vaiheessa,

kun sinun poistuessa hékista nro 5, ampuja joka tuli hakkiin 1 siirtyy hakkiin 2, tulee sinun olla
tuomaroimassa. Kirjurin on aina todettava ja pidettadva huoli, ettd seuraavana tuomariksi tuleva tietaa
hakista ulos astuessaan olevansa tuomarointi vuorossa sekad kumman tuomarin korvaa.

Mikali et pysty jostakin syysta tuomaroimaan, on sinun itse hommattava itsellesi tuuraaja,

samoin sinun itse on huolehdittava, etta tiedat koska sinun tulee toimia tuomarina.

Huono nakd El ole syy ettet voi toimia kirjurina joten pida huoli etta lasit ovat matkassa jos sellaisia
tarvitset. Jokaisen tuomari vuoro kestaa 10 ampujaa. Tuomarin vaihto on vuorotellen aina

5 ampujan valein.

Muistakaa kaikki, KUULUVA JA SELKEA AANI! Sano aina tuomio selkedsti ja kuuluvasti.

Myo6s epéaselvat/ heikot osumat tulee ilmoittaa kuuluvasti, jotta ampuja tietda tuomareiden
huomioineen osuman. Plussa tuplissa kuuluu tuomarin painaa laukauksen kuultuaan toinen

kiekko. Kiekkojen vélilla ei saa olla taukoa. TUOMAREIDEN VAIHTO EI SAA, El PIDA EIKA KUULU
HAIRITA AMPUJIA TAl AMMUNTAA MISSAAN VAIHEESSA.

Lisaksi muistetaan kaikki, ettd YLEISO ei tuomaroi...
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